
 

 

 

 

  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Estimados Apoderados/as: 

Esperando que se encuentren muy bien, queremos 

presentarles algunas actividades que podrán hacer con los 

chicos en casa. Sabemos que las ideas se están acabando, y 

puede que los días se estén haciendo cada vez más largos. 

¡Pero espera!  

Aún hay cosas por aprender en familia. 



 

 

¡ATENCIÓN! 
Será importante poder llevar a cabo estas actividades según el 

tiempo que ustedes estimen conveniente. Estas estrategias 

ayudarán a desarrollar diversas habilidades en nuestros 

niños, haciendo el aprendizaje aún más entretenido. 

A continuación les presentaremos el material creado por 

Felipe (psicólogo), Sofía (fonoaudióloga) y María José 

(terapeuta ocupacional) del Programa de Integración Escolar 

de la Escuela Adelaida la Fetra. 

 

 

 

 



SEGUNDO CICLO 

 
 

 

 



LUNES  

ACTIVIDAD: “ENCESTA Y GANA” 

En esta actividad los niños aprenderán a fabricar su propio juego de básquetbol 

con algunos materiales que encontrarán en casa.   

Esta tarea permite desarrollar el seguimiento de instrucciones, la precisión, 

la motricidad fina, y la coordinación óculomanual y bimanual.  

¿Qué necesitamos? 

Materiales:  

- 3 Vasos (pueden ser de plumavit, plástico o cartón). 

- Marcadores o plumones de colores 

- Tijeras 

- Pegamento 

- Caja de cartón 

- Pelota de ping pong (si no tienes pelota, puedes confeccionarla con una 

hoja de cuaderno que no ocupes arrugándola y forrando con scotch). 

Instrucciones:  

1. Tomaremos el vaso y cortaremos la parte inferior, como lo muestra la imagen. 

Posterior a eso, tomaremos el marcador o plumón negro para diseñar nuestras 

cestas. ¡Recuerda que puedes decorarlas como tú quieras! 

 

 



2. Ahora diseñaremos el balón y los arcos de básquetbol.  

 

 

 

 

 

 

 

3. Tomaremos la caja y cortaremos sus lados como muestra en la imagen. Luego 

tomaremos los arcos y comenzaremos a pegarlos, al igual que las cestas.  

Como se muestra en la imagen, puedes diseñarlo como tú lo desees.  

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Ahora ¡A JUGAR! Recuerda utilizar tu mejor técnica, ¿Cuánto podrás encestar? 

 

 

 

 

MARTES 



ACTIVIDAD 1: “MASA DE SAL” 

Esta actividad tiene como objetivo la comprensión lectora y el seguimiento de 

instrucciones. Adicionalmente se trabajará la creatividad y la percepción 

sensorial táctil. 

¿Qué necesitamos?  

Materiales:  

- 2 medidas de harina 

- 1 medida de sal fina 

- 1 medida de agua caliente 

Instrucciones:  

1. Mezclar en un recipiente la harina y la sal.  

2. Vertemos el agua caliente poco a poco hasta que se forme una masa uniforme.  

3. A continuación la amasamos hasta que la masa deje de estar pegajosa. Si se pega 

mucho, agregamos un poco de sal y harina en partes iguales, si queda muy seca 

se puede agregar un poco más de agua. 

 

*Información importante: 

La masa de sal sirve como masa de modelado. Se puede reutilizar si la guardamos 

en un recipiente cerrado en el refrigerador. Se puede conservar nuestras 

creaciones si las horneamos a 100°C por unos minutos (el tiempo dependerá del 

tamaño de la pieza). Una vez seca puede pintarse. 

 

 



ACTIVIDAD 2: “QUE CONFUSIÓN” 

La lógica investiga la relación de consecuencia entre una serie de premisas y la 

conclusión de un argumento correcto, si su conclusión se sigue o es consecuencia 

de sus premisas (Pascual, 2006, p. 3). El razonamiento lógico es una herramienta 

fundamental para la resolución de problemas de la vida diaria, ya que a través 

de este las personas analizan, argumentan, clasifican, justifican y prueban 

hipótesis. Acompáñanos a resolver algunos juegos mentales que nos ayudaran a 

poner en práctica nuestro razonamiento lógico. 

¿Qué necesitamos? 

Materiales:  

- Reloj o celular con cronómetro 

Instrucciones:  

 A continuación habrá una serie de situaciones que deberás ir resolviendo. 

¡mucha atención! 

1. Vamos allá: 

“¿Dónde dejo el auto amigo?” 

 En la siguiente imagen un auto llega a un estacionamiento… 

 

 

 

 



2. ¿Qué número hay por debajo del auto estacionado? 

 

 

 
Para conocer la respuesta gira la hoja y mira nuevamente los números. 

Anota en un papel cuanto se demoró cada integrante de tu familia y recompensa 

al menor tiempo con una buena acción. 

3. “La corrida familiar”. 

En una corrida familiar, en los últimos cien metros logras rebasar al corredor 

que estaba en la séptima posición. ¿en qué posición llegas tú? 

Si tu respuesta fue… en sexta posición, debes detenerte y analizarlo, ya que al 

rebasar al corredor que iba en séptima posición, tu nueva posición es la séptima. 

 

 

 

 



MIÉRCOLES 

ACTIVIDAD: “LA PINCOYA” 

En esta actividad los niños podrán conocer a la mítica Pincoya. Una mujer joven 

y muy hermosa con una larga y radiante cabellera. No solamente la conocerán, 

sino que también podrán confeccionar una réplica para tener en sus hogares. 

Esta tarea permite desarrollar el seguimiento de instrucciones, la precisión, la 

motricidad fina, y la coordinación óculomanual y bimanual.  
 

¿Qué necesitamos? 

Materiales:  

- Envase de detergente 

- Marcadores o plumones de colores 

- Cartulinas de colores 

- Tijeras o corta cartón 

- Cinta  

- Planta 

- Tierra 

Instrucciones:  

1. Con la ayuda de un adulto, comenzaremos cortando la parte inferior del envase, 

con mucha precaución.  

 



2. Luego de haber realizado el corte, tomaremos nuestros lápices favoritos y 

diseñaremos su rostro.  

 

 

 

 

3. Podremos incorporar todos los detalles que nosotros queramos. Puede tener 

cinta como aparece en la imagen, como también lentejuelas, glitter, e inclusive, 

accesorios como: lentes, aros, etc.  

 

 

 

 

 

4. Finalmente, tomaremos el macetero completo incluyendo la planta, y la 

pondremos por el lado que hicimos el corte en el primer paso. Luego, podremos 

colgarla en un lugar fresco de nuestro hogar. ¡Recuerda echarle agüita! 

 

 

 



JUEVES  

 ACTIVIDAD 1: “MI CEREBRO ME ENGAÑA” 

El movimiento Gestalt, nació en Alemania bajo la autoría de los investigadores 

Wertheimer, Koffka y Kóhler, durante las primeras décadas del siglo XX. Estos 

autores consideran la percepción como el proceso fundamental de la actividad 

mental, y suponen que las demás actividades psicológicas como el aprendizaje, la 

memoria, el pensamiento, entre otros, dependen del adecuado funcionamiento del 

proceso de organización perceptual. 

El principal producto de su trabajo experimental son las leyes de la percepción, 

las cuales se encargan de describir los criterios con base en los cuales el aparato 

perceptual selecciona información relevante, la agrupa dentro de la 

mayor armonía posible (pregnancia) y genera representaciones mentales. 

¿Qué necesitamos? 

Materiales:  

- Poner en práctica nuestra atención y concentración para poder apreciar 

los procesos de organización perceptual por nosotros mismos. 

Instrucciones:  

 1. Mira detenidamente las siguientes imágenes y comenta a un familiar lo que 

ves. Pide a tu familiar que vea la imagen para saber si concuerda contigo. 

 



Córrele viejo: ¿Que imagen es más grande? 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

Te sorprenderá saber que ambas imágenes tienen el mismo tamaño y que gracias 

a la percepción podemos ver que la persona que corre detrás es más grande, para 

comprobarlo puedes tomar una regla y medir las imágenes para saber si tienen 

el mismo tamaño.  

“Qué lindo gatito, pero… ¿viene o se va?” 

 

 

 

 

 

 

 

La percepción del fondo y la ausencia de color no permite saber si el gato sube o 

baja las escaleras, pregunta a tus familiares qué opinan… 



“La nueva profe, ¿o su abuela?” 

 

 

 

 

En la siguiente imagen se puede tener la percepción de una mujer joven o de una 

anciana, pregúntale a un familiar cuál ve primero. 
 

¿Y los puntos negros dónde están? 

 

 

 

 

 

 

 

Si no miras a un punto en concreto y nos dedicamos a mirar a la imagen en 

general, percibimos puntos negros y puntos blancos alternándose en las 

intersecciones. Si lo miras con atención comprobaremos que no existe ningún 

punto negro.  

 



 

MAMÁ!!! ¿Cuántas patas tienen los elefantes? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Hay que concentrarse para no cometer errores, a veces no percibimos las cosas 

como son, es bueno tomarse un tiempo para observar detenidamente las cosas.   

 

 

 

 



ACTIVIDAD 2: “EJERCITANDO EL CEREBRO DE 

FORMA CREATIVA” 

¿Qué necesitamos? 

Materiales:  

- Ambas manos descubiertas 

- Posición cómoda 

 

Instrucciones 

1. A continuación encontrarás diversas acciones que deberás realizar con mucha 

atención.  

• “Palma con pulgar”. 

Pon tus brazos a la altura de tus hombros y extiende los dedos dejando la palma 

descubierta, luego flexiona el pulgar de tu mano derecha hacia adentro, dejando 

el resto de tus dedos juntos y estirados. La mano izquierda debe tener el pulgar 

estirado apuntando hacia tu otra mano y los dedos flexionados hacia la palma de 

tu mano, alterna la posición de tu manos una con la otra como si fueran un 

espejo. Repites el proceso lo más rápido posible. 

 

 

 

 



• “Apuntando al círculo” 

Pon tus brazos a la altura de tus hombros, con tu mano derecha realiza el 

símbolo de Ok, que es un círculo formado con tu dedo índice y tu pulgar, mientras 

estiras hacia arriba los dedos medio, anular y meñique. Con tu mano izquierda 

formaras una L, con tu dedo pulgar hacia arriba e índice extendido hacia adelante, 

mientras mantienes flexionado hacia tu palma los dedos medio, anular y meñique. 

El dedo índice debe apuntar al agujero formado por símbolo ok de la mano derecha. 

Luego alterna la posición de tus manos una con la otra como si fueran un espejo. 

Repites el proceso lo más rápido posible. 

 

 

 

 

 

• “Pulgar y meñique”  

Pon tus brazos a la altura de tus hombros, mantén los puños cerrados. Tu mano 

derecha levantara el dedo meñique, mientras que la izquierda levantará el dedo 

pulgar. Luego alterna la posición de tus manos una con la otra como si fueran 

un espejo. Repites el proceso lo más rápido posible. 

 

 

 



• “Escalera de dedos” 

Pon tus brazos a la altura de tus hombros, con tu mano derecha juntarás tu dedo 

meñique con el dedo pulgar, mientras que con la mano izquierda tocarás tu dedo 

índice con tu dedo pulgar. Luego, comienzas a tocar cada uno de tus dedos con el 

pulgar y regresas a la posición original, debes hacerlo con ambas manos a la vez 

comenzando con la posición indicada. Repite el proceso lo más rápido posible. 

 

 

 

 

• “Manos alienígenas” 

Pon tus brazos a la altura de tus hombros, mantén tu dedos extendidos, en tu 

mano derecha, separarás el dedo meñique y pulgar, dejando lo más pegado posible 

los dedos índice, medio y anular. Con tu mano izquierda dejarás separados los 

dedos, pulgar del índice, y lo más pegado posible los dedos: meñique anular y 

medio. Ahora deberás alternar como en un espejo la posición de los dedos. El dedo 

pulgar no se mueve en ambas manos. 

 

 

 

Una vez que aprendas los ejercicios es hora de ver que integrante de la familia 

los realiza con mayor velocidad y gracia. 



VIERNES  

ACTIVIDAD: “EL EMPÁTICO SECRETO” 

La empatía entendida como la capacidad de ponerse en el lugar del otro, ha sido 

definida como una respuesta afectiva de comprensión sobre el estado emocional 

del otro, que induce a sentir el estado en que se encuentra el otro (Eisenberg, 

Cumberland, Guthrie, Murphy y Shepard, 2005). Se ha comprobado que el 

componente emocional de la empatía se desarrolla antes que el cognitivo 

(Chakrabarti y Baron-Cohen, 2006).  

El objetivo de la siguiente actividad es evidenciar y reforzar el concepto de 

empatía dentro del contexto socio familiar.  

 

¿Qué necesitamos? 

Materiales:  

- Pequeños cuadrados de papel blanco 3 cm x 2 cm aproximadamente. 

- Lápices 

- Recipiente para mezclar (bolsa, caja de cartón o manos). 

Instrucciones 

1. Un integrante de la familia escribe el nombre de todos en cada uno de los 

papeles en blanco. 

 

 

 



2. Luego los deposita en el recipiente para mezclar, y le pide que  

retire cada uno un papel, se deben asegurar que no sale la misma  

persona. Desde ese momento y por un lapso de siete días, se deben 

mantener conductas empáticas notorias con esa persona, sin revelar 

 los motivos. Otro integrante de la familia puede ser muy empático con un 

integrante que no le tocó, para despistar a los demás. 

 

3. Al término de la actividad se deben revelar los empáticos 

 secretos y comentar en familia como se sintieron  

manteniendo estas conductas empáticas realzadas durante  

la semana, tanto al recibirlas, como al ofrecerlas.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



SEGUNDO CICLO 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



LUNES  

ACTIVIDAD: “UN MANJARRRRR” 

En esta actividad los estudiantes aprenderán a cocinar una receta muy deliciosa. 

Como dato Freak, podrías pensar en esta preparación para el día de la madre       

Esta tarea permite desarrollar habilidades motrices y cognitivas, desarrollando 

la atención, planificación, motricidad fina, y coordinación. 
 

¿Qué necesitamos? 

Materiales:  

- 215 gr de coco (3 tazas pequeñas aproximadamente). 

- 397 ml de leche condensada (1 tarro) 

- 284 gr de chocolate (2 barras aproximadamente) 

- 1 bol o fuente 

- Cuchara 

- Plato 

Instrucciones:  

1. Comenzaremos mezclando el coco rallado con la leche condensada, con 

la ayuda de una cuchara en un bol o plato.  

 
 

 

 



2. Luego de haber mezclado los ingredientes, tomaremos un puñado y haremos 

rectángulos como del tamaño de un dedo. Posterior a esto los pondremos en un 

plato para irse por 20 minutos al refrigerador.  

 

 

 

 

 

 

 

3. Mientras, tomaremos las barras de chocolate y lo derretiremos a baño maría. 

Para esto, pediremos ayuda a un adulto ya que pondremos una olla con agua 

(hasta la mitad) en el fuego. En un bol pondremos el chocolate picado encima 

de esta olla con agua. Es importante que el bol no toque el fondo de la olla y el 

agua no salpique a nuestro chocolate. Revolvemos hasta que esté líquido.  

 

 

 

 

 

 

4. Ahora, con nuestro chocolate derretido, tomaremos las barras y las 

bañaremos. Y ¡listo a disfrutar! 

 

 

 



 

MARTES 

ACTIVIDAD 1: ¿CÓMO LO ESTOY HACIENDO? 

La metacognición es una forma de aprendizaje que busca en los estudiantes el 

“aprender a aprender” formando en ellos la autoconciencia y autorregulación, 

a través de estrategias metacognitivas teórico-prácticas (Jaramillo, Simbaña 

2014).  

En esta actividad se busca desarrollar la metacognición, tanto de los niños/as 

como de cualquier integrante de la familia siguiendo el método de la escalera 

cognitiva. 

 

¿Qué necesitamos? 

Materiales:  

- 10 minutos sin interrupciones en algún momento tranquilo del día.  

Instrucciones 

* Esta actividad puede ser dirigida por un integrante familiar, o autodirigida. En 

caso de no tener 10 minutos sin interrupciones se sugiere como familia acompañar 

al niño/a e invitar a los familiares a realizar la actividad en conjunto, de esta 

forma aseguraremos un clima tranquilo en toda la casa y aprovecharemos de una 

buena actividad familiar. 

 



1. Se deben realizar las siguientes preguntas: 

¿Qué aprendí ayer? 

¿cómo lo he aprendido? 

¿para qué me ha servido? 

¿en qué otras ocasiones puedo usarlo? 

 

2. Reflexionar entorno a las actividades diarias propias, ya sean recientes o 

próximas en el tiempo nos ayudara a facilitar la autoconciencia y 

autorregulación. Recuerda que el aprendizaje académico es sólo un tipo de 

aprendizaje, ya que todas las experiencias en la vida generan aprendizaje, y su 

utilidad y reciprocidad va a depender de la evaluación que hallas hecho. 

  



ACTIVIDAD 2: “TRABAJANDO CON LA MENTE Y 

LAS EMOCIONES” 

El objetivo de la siguiente actividad consiste en desarrollar el hábito del 

optimismo como hábito mental saludable. 

¿Qué necesitamos? 

Materiales:  

- Hoja blanca 

- Tijeras 

- Scotch 

- Marcador o plumón 

Instrucciones: 

1. En una hoja coloca tres columnas y escribe un recuerdo que te guste mucho, 

luego el nombre de una persona que quieres, y para finalizar escribe un deseo 

que tengas o que quieras hacer en el futuro cercano. 

2. Elige un color que represente cada uno de los elementos de la lista, asocia el 

color a esos pensamientos positivos que te hacen sentir bien. 

3. Luego busca un trozo de cartulina o papel del color que elegiste y recorta un 

círculo, en éste se representara (escribe o dibuja en su interior) el recuerdo, 

la persona y el deseo. 

4. Luego pégalos en algún lugar donde puedas verlos, Cuando los mires vuelve a 

sentir las emociones cálidas que te generan tus recuerdos, tus seres queridos, 

tus sueños. Poco a poco entrenaras tu cerebro para que genere de forma actual 

el bienestar y optimismo de las emociones positivas. 



MIÉRCOLES 

ACTIVIDAD: “AYUDANDO AL PLANETA” 

En esta actividad los estudiantes aprenderán a confeccionar su propia billetera 

o monedero. Lo interesante, es que gran parte de los materiales serán 

reutilizables, fomentando así la conciencia del cuidado del planeta.  

Esta tarea permite desarrollar habilidades motrices finas, coordinación y 

habilidades cognitivas.  

 

¿Qué necesitamos? 

Materiales:  

- 1 Caja de leche o jugo Tetrapack 

- Tijeras 

- Corchetera  

- Elástico 

- Elementos para decorar: lápices, lentejuelas, revistas, glitter, etc. 

Instrucciones 

1. Abriremos los pliegues de la caja y cortaremos ambos extremos de la caja como 

se muestra en la imagen.  

 

 

 



2. Aprovecharemos de quitar los excesos de leche o jugo limpiándolas con un paño 

o bajo el agua, pero no durante tanto tiempo, sino se ablandará el envase. Luego 

marcaremos los pliegues de los costados como aparece en la imagen.  

 

 
3. Realizaremos nuevamente un doblez, esta vez en vertical. Dejaremos un espacio 

como se muestra en la imagen para poder cerrar nuestra billetera después.  

 
 

 

4. Ahora cortaremos la parte superior donde sale la marca. Pero ojo, no todas. 

Dejaremos una aleta, para poder cerrar nuestra billetera.  

 

 

 

 



5. En la primera imagen se encuentra nuestra billetera con su respectivo doblez. 

¡Pero espera! Al abrirla quedará como una especie de acordeón. Entonces, para 

que nuestras tarjetas y dinero se encuentren en el lugar y no se caiga, 

corchetearemos el centro, como sale en la segunda imagen.  

 

 
 

 

 

 

6. Finalmente, podremos hacer los últimos retoques, cortando las puntas o 

decorándola con los diseños que más nos gusten. Si no deseas utilizar el elástico, 

puedes reemplazarlo por velcro.  

 

 

 

 

 

 



JUEVES  

 ACTIVIDAD 1: “UNA AGUJA EN UN PAJAR” 

La atención es uno de los procesos de control cognitivo claramente relevantes 

para el desempeño cognitivo y el aprendizaje escolar (Posner & Rothbart, 2014) 

El objetivo de la siguiente actividad es entrenar procesos cognitivos, como la 

atención visual mediante la búsqueda de objetos. Mejora su atención, 

concentración y tolerancia a la frustración frente a tareas demandantes. 
 

¿Qué necesitamos? 

Materiales:  

- Hojas blancas 

- Lápiz 

Instrucciones 

1. Se presenta a los niños/as las imágenes una por una 

2. se adjunta una lista de objetos a buscar en las imágenes.  

*Para hacer más entretenido este juego, otro integrante de la familia puede 

hacer una nueva lista con otros objetos o con un mayor número de objetos a 

buscar. 

 

 



 

 

 
  

 

 

 

 

Objetos por buscar: *Un paraguas * Una araña * Una rata * Un peluche 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Objetos por buscar: * Una llave * Un candelabro   * Un reloj despertador * Una 

escopeta 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Objetos por buscar: * Unos prismáticos * Un maní * Un pintalabios * Una pluma 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Objetos por buscar: *Un reloj * Una berenjena * Un cuervo * Un zapato 



Soluciones “Una aguja en un pajar” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ACTIVIDAD 2: “ACERTIJOS VISUALES” 

Todos recibimos estímulos mediante las sensaciones, es decir, flujos de 

información a través de cada uno de sus cinco sentidos, pero no todo lo que se 

siente es percibido, sino que hay un proceso perceptivo mediante el cual el 

individuo selecciona, organiza e interpreta los estímulos, con el fin de 

adaptarlos mejor a sus niveles de comprensión. 

 

¿Qué necesitamos? 

Materiales:  

- Láminas con imágenes 

Instrucciones 

1. Atiende a cada una de las imágenes que se presentan a continuación. 

2. comparte con tu familia las imágenes que te llamaron la atención e invitalos 

a que te digan que ven primero, ¿la figura o el fondo?. 

 

¿Cuántos animales logras ver? 

 

 

 



- Si viste de 1 a 3 debes concentrarte más. 

- Si viste de 4 a 6 lograste distinguir aquellos no tan obvios. 

- Si viste de 7 a 9 presentas una buena atención a los detalles.  

- Si viste de 10 a 13 animales presentas una muy buena capacidad de atención 

a los detalles y concentración, felicidades. 

 

¿Qué es lo que ves primero? 

 

 

 

 

 

 

¿Qué ves primero? 

 

 

 

 



¿Qué VES PRIMERO? 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

¿Qué VES PRIMERO? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Puedes ver el animal oculto? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

¿Puedes ver el animal oculto? 

 

 

 

 

 

 

 

 



VIERNES  

ACTIVIDAD: “PICTIONARY O PICTUREKA” 

Esta actividad tiene como objetivo la adquisición y manejo de mayor vocabulario, 

lograr definir, comprender y plasmar en dibujos según los atributos y 

características, con el propósito de aprender divirtiéndose en familia. 

¿Qué necesitamos? 

Materiales:  

- Una hoja de block 

- Hojas blancas (para hacer las tarjetas) 

- Lápiz 

- Fichas (porotos pintados u otro que tengan en casa) 

- DadO 

 

Instrucciones 

1. Crear en un block un tablero como el que se encuentra al finalizar las 

instrucciones, la cantidad de casilleros presentes lo determinan ustedes como 

familia. 

2. Luego deben escribir en tarjeta de hoja de papel las palabras a trabajar. Si 

tienen impresora pueden imprimirlas a partir de este mismo cuadernillo. 

 



¿CÓMO JUGAR? 

Se juega por equipos, se avanzan casillas en un tablero y para prosperar en el 

juego hay que adivinar lo que el equipo contrario dibuja. Gana el juego el equipo 

que logre avanzar hacia la casilla final y adivinar el último dibujo. Como máximo 

puede haber 4 equipos, pero con dos equipos el juego resulta más ágil. 

En cada tarjeta debe haber una palabra que sea: persona, lugar o animal, 

incluyendo nombres propios de personajes reales o de ficción; también puede ser 

una acción o cosas que se pueden hacer; o palabras difíciles de dibujar o adivinar. 

No se pueden usar gestos ni dar pistas, tampoco se pueden escribir letras o 

números junto al dibujo. 

El juego continua con la mecánica de lanzar el dado avanzar casillas ir 

alternando jugadores que dibujen. Escoger una nueva tarjeta y dibuja la palabra 

correspondiente. 

Diciembre Escuela Profesor Bailar 

 

 

Espiral Tren Mono Invierno 

 

 

Viejo Pascuero Melón Estudiante Futbol 

 

 

Limpiar Cielo  Comprar Presidente 

 

 



Cancha Pingüino  Música Cazuela 

 

 

Verano Policía Cachorro Abuela 

 

 

Estufa Agua Cocina Leche 

 

 

Carretera 

 

 

Dormir 

 

Teatro 

 

Matrimonio 

 

Perfume Pastel  Nido  Guerra 



 
 



Sugerencias y 

recomendaciones 
SI TE QUEDASTE SIN ACTIVIDADES, Y QUIERES CONTINUAR APRENDIENDO NUEVAS 

COSAS, TE INVITAMOS A QUE PUEDAS VISITAR LOS SIGUIENTES VIDEOS A 

CONTINUACIÓN:  
 

 

 
 

ADEMÁS QUEREMOS RECOMENDARTE UNA PÁGINA DE  

INSTAGRAM DONDE PODRÁS ENCONTRAR UNA INFINIDAD  

DE ACTIVIDADES. ES IMPORTANTE MENCIONAR QUE LA  

PERSONA ENCARGADA DE HACER ESTE BLOG ES UNA  

PROFESORA DEL CENTRO EDUCACIONAL DE HUECHURABA.  

TE INVITAMOS A SEGUIRLA!  

                  

                           PSICOPEDAGOGIA.ENCASA 
 

 

https://www.youtube.com/embed/NJOiDVh-I5Y?feature=oembed
https://www.youtube.com/embed/dQtgFlg6qM0?feature=oembed


¡ESPERAMOS QUE HAYAN 

DISFRUTADO EL 

MATERIAL! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


